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Résumé de la partie d'échecs de Lewis CARROLL


Le Pion blanc (Alice) joue et gagne en 11 coups

Ici le diagramme animé coup par coup
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1) Contexte résumé de la partie

Charles Lutwidge DODGSON alias Lewis CARROLL,  né en 1832 et décédé en 1898, est un écrivain, photographe et mathématicien anglais. Fils de pasteur, gaucher et bègue, ainé d'une famille de 11 enfants, il fut diacre. Soulignons son génie mathématique, sa grande maîtrise de la logique symbolique, son sens artistique très développé tant dans le théâtre que le dessin, ses travaux photographiques qui, pour certaines photos, s’avèrent être les plus réussies du XIXème siècle. Il est l'auteur de deux best-seller Alice au pays des merveilles publié en 1865 et sa suite De l'autre côté du miroir parue en 1871. Il devint professeur de mathématiques à Christ Church en 1855. Son nombre fétiche était le 42.
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Alice Pleasance LIDDELL, née en 1852 et décédée en 1934, inspira Alice au pays des merveilles à son auteur. Fille du Doyen LIDDELL, directeur du Christ Church College à partir de 1855, qu'il mena d'une main de fer. Lewis CARROLL la rencontre en 1856. En 1862, Lewis et un ami à lui emmènent les 3 soeurs LIDDELL pour une promenade en barque et c'est ici qu'il improvisa les bases des 2 récits mentionnés plus haut, qu'Alice lui demandera d'écrire. En juin 1863 aura lieu la rupture entre Lewis et la famille LIDDELL.

Alice devint artiste (peinture, dessin). On lui prête une liaison avec le prince Leopold, fils de la reine Victoria. En 1928, en difficulté financière, elle se résoud à vendre l'exemplaire manuscrit d'Alice au pays des merveilles que Charles lui avait offert.
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L'époque victorienne

L'histoire se passe au XIXème  siècle en Angleterre sous le règle de la Reine Victoria. Cette dernière resta 64 ans à la tête de l'Empire britannique.

La tradition à l’époque Victorienne (et même le Code Civil anglais !) indiquait que l’on pouvait faire sa demande officielle en mariage (ou commencer à faire sa cour) auprès des familles dont l'enfant concerné était âgé de 12 ans et plus. 

Il fallait même ne pas trop tarder car tout était décidé très vite. Par exemple, à cette époque, demander sa main à une jeune femme après ses 18 ans était déjà tard et fort risqué. 

Lieux importants

Christ Church College, université d'Oxford, dirigé un temps par le père d'Alice et où enseigna Charles DODGSON. Egalement un lieu où fut tourné Harry Potter.

Le Crystal Palace, qui a accueilli l'exposition universelle, où Lewis et Alice se rendirent, apercevant la Reine à travers des miroirs. Mme LIDDELL s'y rendit également à plusieurs occasions et commença à envisager pour sa fille un avenir princier.

L'Isis, bras de la Tamise, rivière où Lewis CARROLL voguait avec les soeurs LIDDELL.

La White Tower, la Tour blanche de Londres, à l'intérieur de la forteresse, près des appartements de la Reine, du lieu abritant la couronne royale, etc.

2) La partie d'échecs

Et voici le diagramme qui précède le récit De l'autre côté du miroir et qui contient le libellé suivant :

Le pion blanc (Alice) joue et gagne en 11 coups
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1   Alice rencontre la Reine rouge


1 £h5 La Reine rouge joue en h5

2   Alice traversant d3 (par chemin de fer) 

2 £c4 La Reine blanche (lancée à la

     joue en d4 (Tweedledum et Tweedledee)

 poursuite de son châle) joue en c4

3   Alice rencontre la Reine blanche (avec son châle)
3 £c5 (la Reine blanche devient brebis)

4   Alice joue en d5 (boutique, rivière, boutique)
4 £f8 (la Reine blanche laisse l'oeuf sur l'étagère)

5   Alice joue en d6 (Humpty Dumpty)


5 £c8 (la Reine blanche fuit devant le Cavalier rouge)

6   Alice joue en d7 (forêt)



6 ¤e7 + Le Cavalier rouge joue en e7 (échec) 

7   ¤xe7 Le Cavalier blanc prend le Cavalier rouge  
7 ¤f5 Le Cavalier blanc joue en f5

8   Alice joue en d8 (couronnement)


8 £e8 (examen)

9   Alice devient Reine




9 Les Reines roquent

10 Alice roque (festin)




10 £a6 (soupe)

11 Alice prend la Reine Rouge, et gagne.  £xe8 mat.

3) Une partie inexpliquée durant 136 ans...

Préface de 1896 : 25 ans après la publication du roman contenant la partie d'échecs, et 2 ans avant sa mort, Lewis CARROLL, ayant remarqué que le plus grand mystère et scepticisme entoure toujours son problème d'échecs, rédige un préface spécialement pour préciser certains points concernant ce problème... rien qui ne mette réellement sur une piste mais il n'a pas écrit cela par hasard...

Voir la préface en annexe.

Christophe LEROY, né en 1968, est un passionné d'échecs (environ 2200 ELO), animateur infatigable depuis 1984, délégué général du Lyon Olympique Echecs depuis 1992. Contacté en 1999 par l'ensemble NOAO pour expliquer cette partie d'échecs, lui qui n'en avait jamais entendu parlé, il fait de multiples recoupements après la lecture de dizaines de revues ou livres, en anglais ou en français. Il constate que cette partie n’avait en fait jamais été correctement lue, étudiée ni décodée… Après de nombreuses recherches infructueuses, un jour c'est le déclic : il comprend que chaque pièce représente une personne réelle. Dès lors c'est toute une aventure qui commence pour décrypter Lewis CARROLL. Elle l'emmènera à Oxford, Londres, La Rochelle, Avignon, Paris, et le mettra en contact avec des dizaines de personnes du monde entier. Il entraînera même les élus du Département du Rhône en faisant construire un échiquier de miroirs géant de 64 m² représentant la position de Lewis CARROLL au Domaine de Lacroix-Laval! 

De quoi rebuter la plupart des joueurs d'échecs ! Alice (Pion blanc) joue et gagne mais ce sont les noirs qui commencent... Les blancs jouent 14 fois, les noirs 3 fois... Un pion arrivé à la promotion ne se promeut pas immédiatement... Et pour couronner le tout un Roi est en échec pendant 2 coups... Christophe aime à dire que généralement les non joueurs d'échecs fuient devant un problème d'échecs et que les joueurs d'échecs fuient devant tant d'extravagances !


En décembre 2006, 70% de la partie sont décryptés. Estimant que cette partie était d’une poésie infinie et méritait d’être connue (et même reconnue), Christophe n’hésite pas à déclarer : - Je considère qu’elle appartient au « patrimoine mondial de l’humanité littéraire. » … avec la forte impression d’avoir finalement retrouvé un précieux texte de l’écrivain anglais… nous permettant d’avoir une lecture bien différente de celle communément admise pour De l’autre côté du miroir et ce qu’Alice y trouva.

En mars 2008, son livre expliquant la partie d'échecs Alice et le maître d'échecs est publié par l'URDLA. En mai 2008, Christophe reçoit des courriers de 2 spécialistes mondiaux de Lewis CARROLL :

- Edward WAKELING, le Maître du 42 !

- Le professeur Morton N. COHEN qui a écrit un livre « Monument » sur Lewis CARROLL.

Ce dernier indique qu’il est très heureux que cette partie sous entende les relations entre la famille LIDDELL et Lewis CARROLL. 

Les Fondations Lewis CARROLL à Londres (Mark RICHARDS) et New York (Clare IMHOLTZ) le félicitent pour son travail d’investigation et Christ Church ajoute son livre à sa bibliothèque. L'élément manquant ?

Finalement, en juin 2008, il saisit l'occasion d'expliquer la partie à l'ancien Champion du Monde Anatoly KARPOV dans l'appartement de l’Artiste Peintre Max SCHOENDORFF qui n’est autre que l’éditeur de Alice et le maître d’échecs.

4) Principaux codes de la partie résumés

Gardez toujours la position de la partie sous les yeux, si possible le diagramme animé ou un jeu d'échecs pour jouer les coups ! Et assurez-vous d'être bien assis...
Apprenons le langage de Lewis CARROLL 

4.1 – Les pièces


Chaque pièce représente un personnage ayant existé :

· le pion blanc est Alice LIDDELL (c'est indiqué par Lewis CARROLL).

· le Cavalier blanc est sans doute un messager envoyé par Lewis CARROLL, il veut devenir le chevalier servant d’Alice.

· le Cavalier rouge est Charles L. DODGSON qui devient aussi le Cavalier blanc lors des 6ème et 7ème coups.

·  le Roi blanc est le père d'Alice (le Doyen LIDDELL).

·  la Reine blanche est la mère d'Alice (Mme. LIDDELL).

·  la Reine rouge est la Reine Victoria (et non pas Mme. PRICKETT, la gouvernante d'Alice).

·  le Roi rouge est le mystère, une partie des rêves que nous avons tous en nous. Il représente Charles L. DODGSON en train de rêver à la jeune Alice et à toute cette aventure. Il se sert des 2 Cavaliers pour faire passer son message...

· la Tour blanche représente la société conservatrice du XIXème siècle, soit l'époque Victorienne et certainement la White Tower qui a été la plus célèbre prison de Londres pendant des siècles. Le Cavalier blanc est symboliquement prisonnier de cette Tour.


Observons le positionnement des 8 pièces au départ de cette partie :

- Imaginons que la Reine blanche (Mme. LIDDELL) donne la main à sa fille, le Pion blanc Alice (LIDDELL) et observe la société (la Tour blanche).

- Imaginons que la Reine rouge (la Reine Victoria) se trouve au dessus de la société (la Tour blanche) dialoguant avec le Pion blanc Alice. Elle débute la partie.

- Nous reviendrons sur le placement du Cavalier en g8 dans le paragraphe 4.4.

- Remarquons que le Roi blanc (Le Doyen LIDDELL) est en opposition diagonale avec le Roi rouge qui rêve à toute cette aventure soit l’auteur Charles L. DODGSON qui prend par la main son messager le Cavalier blanc. Quelles sont les personnes en opposition dans la vie réelle de l’auteur ? Le Doyen LIDDELL et Charles L. DODGSON ! Une des pistes initiales de C. LEROY !


Maintenant vous pouvez rejouer la partie, avec déjà un regard différent... De nombreux codes sont présents pratiquement à chaque coup.


4.2 – Couleurs des pièces


Le choix des couleurs blanche et rouge pour les pièces est important.

L’opposition noir et blanc du jeu d’échecs est remplacée par l’opposition rouge et blanc : passion-douceur ou encore feu-neige.

Le rouge représente la passion, l'amour et la haine avec toute sa symbolique. 

Le blanc représente la douceur, la noblesse, le mariage, la pureté et la virginité : Alice, mais aussi l'image que veut se donner la société de l'époque.

4.3 – Nombre de coups


Les pièces blanches jouent 13 fois et plusieurs coups de suite par rapport aux pièces rouges qui ne jouent que 3 fois. Un élément qui a dérouté de nombreux joueurs d'échecs durant plus d'un siècle !


Il y a 13 coups blancs mais 14 si on compte le premier coup d'Alice pour deux coups. L’auteur le précise dans le texte du 2ème coup ; il a l’air donc d’y tenir ! Alice va de la case d2, en passant par la case d3 par chemin de fer puis arrive à la case d4. Et il y a 3 coups noirs.

14 coups blancs x 3 coups noirs = 42, soit le nombre fétiche de l’auteur !

Coïncidence ? Peut-être pas...


4.4 – Initiales cachées et présence de l'auteur

Imaginons tout d’abord la présence des initiales cachées de Lewis CARROLL dans la position initiale, sans en être certain mais juste pour se mettre dans l’ambiance… 


Remarquons que la seule pièce non concernée par cette « signature » est le Cavalier rouge.[image: image5.png]




Remarquons que ce Cavalier rouge est situé sur la case g8 : 6 cases vides à sa gauche et 7 cases vides sur la colonne g. Rappelons que Charles habitait, à partir de 1868, dans l’un des quatre coins de Christ Church dans une suite de pièces qui portaient le nombre 6 et où on accédait par l’escalier 7 (6 x 7 = 42 !) et que seul ce Cavalier rouge fait échec dans la partie (échec se note + ; la croix du Christ comme le signe du Diacre Charles L. DODGSON !).

Lewis CARROLL n'est-il pas en train de nous signaler sa présence ?

4.5 – Coups 6 et 7
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6. Le Cavalier rouge joue en e7 (échec).



Intéressons-nous à la séquence des coups 6 et 7 (6 x 7 = 42 !) indiquée d’ailleurs dans la préface de 1896… (… devra r   econnaître que l’ « échec » au Roi blanc du sixième coup, la prise du Cavalier rouge du septième…) Il s'agit de la séquence la plus importante de la partie.


6   Alice joue en d7 (forêt)



6 ¤e7 + Le Cavalier rouge joue en e7 (échec) 

7   ¤xe7 Le Cavalier blanc prend le Cavalier rouge  
7 ¤f5 Le Cavalier blanc joue en f5

Signature de l’écrivain ou du dessinateur

Le Cavalier rouge joue en e7. Le Cavalier blanc prend en e7. Le Cavalier blanc retourne en f5 : trois déplacements en forme de L : L comme Lewis, Love et LIDDELL !

Le Cavalier rouge en e7 fait échec au Roi et à la Reine tout en parlant à Alice.

Ces trois pièces blanches pourraient former le C de CARROLL, Charles ou Church (église en français) !

L'échec du Cavalier rouge (+) rappelle aussi le Diacre habillé de noir (rouge) : Charles L. DODGSON.

Observez également tous les 6 x 7 (= 42) présents dans la suite de ces 4 demi-coups ci-dessus...

Signatures multiples

La problématique de cette partie semble être une discussion décisive entre un couple (Roi et Reine blanche) et un Diacre (Cavalier rouge) sur la destinée d’une jeune fille Alice (Pion blanc).

Le Cavalier rouge, en faisant une fourchette royale, veut-il se débarrasser de ses parents ?

Non, le C de CARROLL posé sur le trio de pièces « Roi, Reine et Pion » semble plutôt indiquer : 

« Acceptez-vous qu’Alice LIDDELL puisse prendre le nom de CARROLL ? »

En effet, ce sacrifice (il est pris par le Cavalier blanc : son double) lui permet de réitérer sa demande mais avec de nouveaux habits... Des habits blancs, synonymes de mariage...

La transformation du Cavalier rouge en Cavalier blanc est finalement une invitation à entrer dans la famille. De surcroît en devenant blanc il prend la même couleur que la famille LIDDELL. (Il s’anoblit ?)


4.6 – L'autel et le 42
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L’autel du 42 et la demande en mariage !


Dans la notation la notation du XIXème  siècle, les cases dépendaient de quel camp jouait.
http://fr.wikipedia.org/wiki/Notation_descriptive_(jeu_d'%C3%A9checs)


On notera dans cette position :

· l’échange des 2 Cavaliers se fait sur la 4ème colonne et 2ème rangée des noirs (= 42 !)

· le Pion blanc (Alice) se trouve sur la 4ème colonne des blancs et 2ème rangée des noirs. Le 42 en miroir !

Ces 2 cases forment un rectangle = l’autel du 42 où s’effectue la demande en mariage !

Cette demande en mariage échoue puisqu’au coup suivant le Cavalier blanc reprend sa place en f5 : « Retournez à vos rêves M. CARROLL ! »

La fin du parcours de la Reine rouge (parcours complet = V = Victoria) marque la raison du refus : Alice était promise à une personne de sang royal... La Reine rouge arrivée sur la case e8 examine la famille LIDDELL : Alice, la Reine blanche et le Roi blanc tout en observant le Roi rouge qui rêve à toute cette aventure. 

4.7 – Absence de Fou


Nous remarquons l'absence d'une seule pièce d’échecs dans ce problème : le Fou (Bishop en anglais et donc évêque en français). Il semble que CARROLL se soit bien gardé d'introduire cette pièce. Cela est-il dû aux doutes religieux qui ont essaimé sa vie, à son respect de ce qui touche à la foi religieuse ? Non ! C'est car il n'y a pas de mariage, la demande ayant été refusée !


4.8 – Signature poétique

Signature poétique : Charles et Alice ensemble pour l’éternité.

9. Alice devient Reine
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Cette métamorphose d’Alice en Reine blanche sonne le glas de la relation « adulte-enfant » entre Charles L. DODGSON et Alice.

Alice (Pion blanc) se transforme en Reine (en femme) et disparaît du jeu. Rappelez-vous que l’auteur (Cavalier rouge) a également disparu précédemment.

Bel instant poétique où les deux pièces amies, Charles L. DODGSON et Alice se retrouvent ensemble pour l’éternité en dehors du jeu… Personne ne pourra voler leur merveilleuse histoire
 « adulte-enfant ».


4.9 – Le nombre 42


On aura déjà remarqué la présence du nombre 42 en de multiples occasions, mais il en reste une importante.
Une signature cachée confirme bien l’identité de l’auteur qui affectionnait tout particulièrement le nombre 42. Ainsi, les pièces d’échecs ont pour valeur :

Pion : 
  
    1 point

Cavalier :  
    3 points

Fou :
  
    3 points

Tour :
  
    5 points

Dame (Reine) : 10 points (valeur du XIXème  siècle)

Roi :

   La partie !


Revenons au diagramme précédent : 10+10+10+5+3 sur l'échiquier et 3+1 en dehors.
La somme sur l’échiquier donne 38 points. La somme hors de l'échiquier donne 4 points. Soit un total de 42 points ! Difficile pour un joueur d'échecs d'avoir l'idée de compter les points sur et en dehors de l'échiquier ! Une signature cachée, majeure et impressionnante !


4.10 – Esotérisme et mathématiques


Par ailleurs si vous revenez au texte initial des coups de la partie proposée par l’auteur, vous vous apercevrez qu’il a certainement posé de manière volontaire 2 rangées : l’une de 11 demi-coups et l’autre de 10 demi-coups, soit 10+11 demi coups = 21 demi-coups sur 2 rangées = 42 ! Soulignons, pendant que nous y sommes, que Lewis CARROLL avait 20 ans et demi de plus  qu’Alice (20 demi coups et un demi coup !) et 20 ans et demi de moins que le Doyen LIDDELL, père d’Alice… 

Des cahiers intimes numérotés de Charles L. DODGSON ont mystérieusement disparu

sur les 13 existants : les numéros 1, 3, 6 et 7. 

Ainsi il est amusant de remarquer que dans la partie d’échecs qui nous intéresse :

- Un pion (Alice) = 1 point soit le cahier disparu n°1.

- Un Cavalier rouge ou blanc (Charles L. DODGSON ou Lewis CARROLL) = 3 points soit le cahier disparu n°3.

- Un Cavalier blanc (Lewis CARROLL) + un Cavalier rouge (Charles L . DODGSON)  = 6 points soit le cahier n°6.

- Un Cavalier blanc (Lewis CARROLL) + un Cavalier rouge (Charles L . DODGSON) + un pion (Alice) = 7 points soit le cahier disparu n°7. Coïncidence ? Peut-être pas...


Suite à l’acte notarial de Lewis CARROLL, son notaire aurait détruit les cahiers 1, 3, 6 et 7... Mais ceci reste assez énigmatique.

Esotérisme et coïncidences

Lewis CARROLL a rencontré Alice à 24 ans et est décédé 42 ans plus tard. C’est en 1856, l'année où il rencontra Alice, qu’il choisit son nom d’emprunt et qu’il commença la photographie. Photographie qu’il arrêta soudainement 24 ans plus tard ! 

L'âge des reines dans le livre est de 101 ans, 5 mois et 1 jour, soit 37044 (si 24 années bissextiles). Il y a 2 Reines : 37044 x 2= 74088 jours . Or 74088 = 42 x 42 x 42... (détails dans le doc 42)

L'exposition NOAO sur Lewis CARROLL (qui déclencha les recherches de C. LEROY) ouvrit le 15 juin 1999, soit 101 ans, 5 mois et 1 jour après son décès (14 janvier 1898)...

Et bien d'autres...

Dernière petite chose

Un mot pour dire que durant les périodes les plus intenses de recherches, Christophe eut très souvent affaire avec le nombre 42 ou les chiffres des cahiers disparus. Un mot car il serait impossible de résumer cela !

5) Liens et annexes

Diagramme animé :

http://www.echecs-histoire-litterature.com/images/diag.gif
Préface de l'édition de 1896 :

http://www.echecs-histoire-litterature.com/docs/preface_fr.doc
L'ancien champion du monde Anatoly KARPOV découvrant la partie d'échecs :

http://www.lyon-olympique-echecs.com/textes/textes/accueil/photos_karpov_carroll.html
Article Cote-Lyon

http://www.echecs-histoire-litterature.com/presse/cotelyon.pdf
Le 42, nombre fétiche de Lewis CARROLL :

http://www.echecs-histoire-litterature.com/42.html
Revue de presse 2007 : http://www.echecs-histoire-litterature.com/presse.html
Communiqué de presse du 26 mai 2008
Communiqué de presse du 25 juin 2008
Communiqué de presse du 3 juillet 2008
Photos :

LEROY et CARROLL en photo :

http://www.echecs-histoire-litterature.com/photos/christchurch/christchurchhall_004.jpg
L'oiseau favori de Lewis CARROLL, le dodo :

http://www.echecs-histoire-litterature.com/photos/dodo.jpg
Galeries de photos :

CARROLL et Alice dans les vitraux de Christ Church :

http://www.echecs-histoire-litterature.com/vitraux.html
Fresque le lion et la licorne :

http://www.echecs-histoire-litterature.com/photos_fresque.html
La Tour Blanche de Londres :

http://www.echecs-histoire-litterature.com/photos_tourblanche.html
Godstow près de Oxford :

http://www.echecs-histoire-litterature.com/photos_godstow.html
L'Isis, bras de la Tamise :

http://www.echecs-histoire-litterature.com/fleuves.html
Le hall de Christ Church :

http://www.echecs-histoire-litterature.com/christchurchhall.html
L'extérieur de Christ Church :

http://www.echecs-histoire-litterature.com/christchurch.html
Echiquier géant de miroirs :

 http://www.echecs-histoire-litterature.com/photos_semaine3.html
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Liens

Site officiel Alice et le maître d’échecs : http://www.echecs-histoire-litterature.com
Lewis CARROLL en un mot : http://www.echecs-histoire-litterature.com/docs/lewiscarroll.doc
Timbre personnalisé : http://www.echecs-histoire-litterature.com/docs/timbre.doc
Fondation Lewis CARROLL de Londres : http://lewiscarrollsociety.org.uk/
Fondation Lewis CARROLL d'Amérique du Nord : http://www.lewiscarroll.org/
Lewis CARROLL Yahoo Group list of discussion : http://groups.yahoo.com/group/lewiscarroll/
Alices's Shop in Oxford : http://www.aliceinwonderlandshop.co.uk/
Alices's Shop photos : http://www.echecs-histoire-litterature.com/aliceshop.html
Apprendre à jouer aux échecs avec Alice :

 http://www.echecs-histoire-litterature.com/docs/regles_alice.pdf
Livre Alice et le maître d'échecs  http://www.urdla.com/livre/hurdle_leroy.htm
Extraits de nos conférences : http://www.echecs-histoire-litterature.com/conference.html
Plus de codes et d'informations : http://www.echecs-histoire-litterature.com/docs/presse_livre.doc
Extraits du livre (en anglais) : http://www.echecs-histoire-litterature.com/eng/throughtlg_ex.doc
Wikipédia

http://fr.wikipedia.org/wiki/Lewis_Carroll
http://fr.wikipedia.org/wiki/Alice_Liddell
http://fr.wikipedia.org/wiki/Alice_au_pays_des_merveilles
http://fr.wikipedia.org/wiki/De_l%27autre_c%C3%B4t%C3%A9_du_miroir_%28roman%29
http://fr.wikipedia.org/wiki/John_Tenniel
Clins d'oeil

H. RINK http://www.echecs-histoire-litterature.com/docs/rinck.doc
M. DUCHAMP http://www.echecs-histoire-litterature.com/docs/duchamp.doc
